





Forord

flera av de lekar, som beskrivs i Pa lek &r val-
kdnda, for dagens barn, medan andra ar helt el-
ler delvis glomda av bdde barn och vuxna. Kanske
minns vi vuxna vagt, hur en lek gick till i var
barndom, men i var landsinda hade den ett annat
namn.

Mdnga av de i boken beskrivna lekarna har varit
vanliga i hela landet. En del har bara forekom-
mit i stan, medan andra endast lekts pi lands-
bygden.

Vigsa lekar har varit knutna till en arstid el-
ler arsfest. Till véren horde pojkarnas kul-

och toppspel och flickor som hoppade rep och
hage. Med fastlagen och pasken forknippades le-
kar som Sticka jungfrun och Rulla &gg och med
Julen olika notlekar.

Vart material stracker sig fran 1800-talets
andra halft fram till och med 1960-~talet. Vara
viktigaste kallor har varit uppteckningsmate-

rialet vid Lunds universitets folklivsarkiv,

Nordiska museets folkminnesarkiv i Stockholm,
Tillhagens & Denckers bok om svenska folklekar
och danser och lekbdcker utgivna kring sekel-
skiftet.

Var intention &r att genom denna publikation
inspirera barn och vuxna till att leka mera och
att med utgdngspunkt fran #ldre lekar hitta pa
nya, egna och spéannande lekar. Vi hoppas ocksa
att P3 lek skall bidraga till att forstdrka bar-
nens historiska identifikation.

Vi tackar Crafoordska stiftelsen och Lunds hus-
modersforening Hem och Samhdlle for de bidrag,
som gjort det mdjligt for Kulturens undervis-
ningsavdelning att skriva och publicera P3 lek
samt att distribuera den till samtliga forskolor
i Lunds kommun i anslutning till kommunens Barn-
kulturvecka 2-8 april 17984,

Vi tackar ocksa prof em Sigfrid Svensson, som

granskat vara texter.
LEX MERA!

Bitte Wengert



Lekramsor

For att vdlja ut vem som skall borja leken rak-
nar man en lekramsa.

En rdknar och de andra star eller sitter runt
omkring i en ring. F&r varje ord (eller sta-
velse om ordet ar langt) pekar den som r#knar
pa deltagarna i tur och ordning. Den som "f&ar"
sista ordet &ar ute. S8 hdller man pa tills en-
dast en person ar kvar. Han eller hon blir nu
den som skall borja, vara lekledare, "sta".i

gomme eller vara fasttagare i tafatt.

Lekramsor finns i en mangd versioner fran hela
Sverige. Nedan f6ljer ett urval, gamla saval
som nyare, fran olika delar av landet.

Nalle, nelle,
ni, ti,

du dr fri!

Apala, misala, misinka, meso,

sebedei, sebedo,
extra lara, Kajsa, Sara,
hack, vack. vdllingsick,

ut med dej!

Ole dole doff
kinke lane koff
koffe lane
birke bane

ole dole doff

Anna panna stekte fldsk
nittonhundratrettiosex
Stekejarnet gick itu
nittonhundratrettiosju

Herr magister

koka klister

smor jde gummans onda ben.
Aj! Det svider!

Gumman lider.

Ut med dej din dumma man!






Ett, tvd la bommen ga

tre, fira sld en lira

fem, sex plocka giss,

sju, atta plocka tocka

nie, tie slipa min lie

elva, tolv kor maren i fal,

trettan, fjortan, plocka loppor & skjortan
femtan, sextan kan du l&xan?

sjutton, attan gé p& gattan,

nittan, tjuge de va 16jn i halsen din suge.

Herr baron gick pa bron
kndckte notter under fotter.
Fyra fotter ingen ta&,

Hur kan Herr Baronen g3?

Nisse Tisse timmerman, femtan karingar hade han,

ett par hasor, ett par sko
sled han upp pé Norrebro.

Pix &r bra
och pix &r bast!
/1-2-3-4-5-6



Trinte, trinte preborkorn. King kong,

Katten bldsor i silverhorn kolastang

med silkepapper om
Annika, dannika tycker alla tjejer om!
raka ho,
ta upp saa Tjadna! Moss!
std pd lon, Kom hem till oss!
troska otte, Fassan, mossan slass!
mjolka kon, Med var sin gamla galoss!
mata kalva.
Ga & lagg da ' Enom, benom knapp
lilla latting Du slapp!
rar!

Snipp, snapp snute,

Eda meda paradis skjortan hanger ute
slaktade han sin svarta gris

flasket, kottet sdlde han En gumma stod pé& Halmé torg.
réntan den beh@lde han Vad hade hon i sin korg?

A e ud med dej
Ene bene buse back

tJin far ar chauffor du slapp
och bor i Skandr att sitta i din fars gamla gréa hatt

och s3l jer smor. 1 natt



Limna pant

Att 1amna pant innebar, att den som fdrlorar el-
ler gor fel i en lek, far lamna ifrdn sig nagot
personligt féremal - smycke, harspanne, sko e d.
Fér att man skall f& tillbaka sin pant kravs,
att man ldéser den genom att utféra ndgon form

av uppdrag.

Pantstraff

N&r man lekt pantlekar ett tag och fatt in ett
antal panter, ar det dags att ldsa in dessa.

For att f& (illbaka sin pant kravs det, att man
utfdr ndgot uppdrag, vanligtvis ensam, men
ibland tillsammans med ndgon av det motsatta ko&-
net. Dgtta kunde ge ungdomarna tillfalle att pa
ett sccepterat satt rora vid varandra.

Dessa uppdrag - pantstraffen - ar vanligtvis
betydligt roligare for ask&darna &n f6r den som

utfor dem.




Har fdljer nagra exempel pd pantstraff.

tfan utser forst en domare, som skall fdrdela
straffen. Han tar en av panterna, h&ller upp
den och sager:

-Jag svider och jag branner.

Vad skall den gora som denna panten kanner?
Sedan ndmner han ett lampligt straff.
Domarskapet kan cirkulera sd att den som lést

sin pant blir domare n#sta gang.

Pantstraffen kan vara till synes omdjliga upp-
drag eller gator t ex:

Std pa huvudet pd en spik - man sdtter foten pi
ett spikhuvud.

R3kna stjdrnorna p& himlen - man s#iger helt en-
kelt: -Det ar en forutom alla de andra.

Andra vanliga sadana var att springa runt huset,
klattra upp 1 ett trad eller plocka blommor mitt

i vintern.

Fdljande pantstraff gar ut pd att lure nagon,
sd att dvriga deltagare far sig ett gott skratt.

Rikna sjustjarnor

Pantlgsaren far ligga sig pa golvet och titta
upp genom en rockarm. Nagon fragar:

-Ser du nagra stjarnor?
Under tiden haller de andra ned ett glas vatten

genom armen.

Trosta dnkan

Den som skall ldsa sin pant far ga ut ur rummet.
Under tiden arrangerar de andra en soffa, be-
stédende av tva stolar som placeras en bit ifran
varandra med en filt over, si att inte skarven
syns. Mellan stolarna stdller man en skal med
vatten.

En av deltagarna, som forestéller &nkan, sdtter

sig pd en av stolarna. Pantldsaren far komma in

och far veta, att han skall sitta sig bredvid &n-

kan och trosta henne. Forhoppningsvis siatter

han sig i skarven och hamnar i vattnet.



Hilsa paven

Pantlgsaren far gd ut ur rummet. En av de andra
deltagarna forestdller pave och satter sig p3
en stol med en skal vatten i knat.

Pantldsaren fdrs in och far i uppdrag att ga
fram till pdven och bdja knd for denne. Nir
pantlésaren gér detta, ligger paven sin hand pd

hans huvud och trycker ned det i vsttnet,

Slutligen nigra varianter pd temat "pojke pus-
sar flicka": -

Sta munk eller nunna

Om pantldsaren ar en pojke fdrestdller han en
munk. En flicka fgrestadller en nunna.
Pant)saren gir ut och stdller sig bakom en
dérr. Han/hon knackar ps och de andra fragar:

-Vem dar?

-En munk/nunna.

-Vad vill du?

-F& férlatelse for mina synder.




vem skell foriate den? Plocka smultron under snon
~Det skall [namnet p3 en av deltagarns]
goéra.
~Hur mange synder har du?
Pantldsaren sdger ett eatal. Han/hon far nu kom-
ma in ach den som blev utvald att forlata syn-
derna skall ge pantldsaren en kyss for var je .
synd.

Kyssa klockan

En pojke och en flicka sitter mittemot varandra. En pojke och en flicka far sdtta sig pa golvet

tan haller en klocka e d mellan dem och s#ger: och man ldgger ett lakan Gver dem. Domaren bes-
-N8r jag siger NU! skall ni kyssa klockan. tammer, hur manga smultron de skall plocka. For

N&r man sedan sidger NU rycker man samtidigt un- varje smultron skall de ge varandra en kyss.

dan klockan.

Rikna veckans dagar

Man stiller tvé stolar med ryggarna mot var-

l andra. En pojke och en flicka sitter sig pd dem.

De far en slant, som de skall skicka mellan sig

Yoper oxere

O

genom att ta den med munnen. Slanten skall

— .

skickas lika manga ganger som veckan har dagar.



Tafatt

Den har typen av lekar tycks ha funnits i alla
tider. Variationerna pa temat &r minga. Flerta-
let av de har " jaktlekarna" har det gemensamt
att deltagarna trénar upp snabbhet, styrka, ut-
hallighet och kombinationsformaga. Ofta blir le-
karna ocksd, pa gott och ont, av typen “en mot

alla".

Posten gar

Deltagarna utser en tagare. De dvriga tar var
sitt stadsnamn och beradttar for varandra vilken
stad de valt. Sedan valjer man var sin friplats,
ett trad, en husknut e d. Tegaren placerar sig
mittemellan friplatserna. Han ropar:

-Posten gér mellan Malmd och Stockholm!
De som valt dessa stdder skall snabbt byta
plats. Under tiden skall tagaren forsdka lidgga
beslag pd en av friplatserna. Den som blir utan

plats far ropa ndsta gang. Misslyckas tagaren
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far han fortsdtta ropa.

Kungens soner

En deltsgare utses till "kung". De resterande
deltagarna blir "kungens soner". Ett "bo" mar-
keras inom lekomradet. Boet fungerar som fri-
plats och kallas "frémmande land". Dar kan man
alltsd inte bli tillfangatagen under lekens
géng.
Sonerna &ker sedan till frimmande land for att
lira sig ett yrke. Nir de enats om ett yrke gar
de fram till kungen, som s3ger:

-Cod dag mina sdner.

-Cod dag far.

-Vad har ni lart for yrke?
Sdnerna visar med rorelser vilket yrket &r.
N&r kungen gissar ratt, springer sonerna ivag
och kungen far forséka fanga en av dem. Den

féngade far bli ny kung.

Just den har leken har t ex forekommit i St

Herrestad i Skéne.



Vattna gase

"En pojke var gise och en rad pojkar gadsslingar.

De hollo med handerna i foregdendes vadmalstro-
ja i underkanten. €n pojke var rav.

Nu gar gdsaraden pa garden.

Raven: -Hur &r vddret idag?

Gasen: -Solsken och vackert vader.

Raven: -Tvi, Det &r inte mitt véader.

Nu f&r géassen ga oantastade.

Raven: -Hur ar vadret idag?

GAsen: -Det #r regn och slask.

Raven: -Det &r mitt véder.

Nu sdker han ta en gdssling. Gésen forsdker for-
svara dem, men raden &r lang, s3 att de inte

kan svidnga sid fort som gdsen, utan miste slidppa
taget och raven tager en gassling hem. S& fort-
satter man."

Leken ar tagen ur en skansk uppteckning fran
1870-talet.
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Lana eld

Deltagarna sitter utspridda i rummet pd stolar.
En person gar omkring med en kdpp i handen. Han
frégar nagon av de andra:

-Far jag lana eld?

-Ga till din granne!
Nu skall alla deltagarna rusa upp fran sina sto-
lar och byta plats med varandra. Det gdller for
den som forsokte lana eld att ta en plats. Den
som férlorar sin plats far i sin tur ta kappen

och lana eld.

Leken kallades i Skdne ofta Lana varme/varme.
Forr i tiden var det kvinnornas sak att halla
eld i spisen. Om elden slocknade under natten
ansdgs kvinnorna slarviga, eftersom de ej tackt
dver gléden ordentligt. For att undgd upptackt
spradg en av kvinnorna tidigt pd morgonen till
narmaste granne for att “ldna eld", dvs hamta

gloder for att tanda med.

12




Ravringar
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Ett gdngsystem i form av ett hjul med ekrar
trampas upp i snén. Hjulets nav i mitten ar fri-
plats. En deltagare utses till rd@v och skall
forsdka fanga de andra. Under jakten far man
bara uppehdlla sig pa de upptrampade omradena.
Endast ett i férvig bestamt antal deltagare far
befinna sig pd friplatsen samtidigt. Skulle man
bli fdr mdnga maste den som stdtt "inne" langst
ge sig av. De som blir fangade blir ocksd rivar
och far hjalpa till att jaga. Sist kvar i fri-

het har vunnit.

Den har leken har varit vanlig i Norrland men

har ocksa lekts sommartid pa sandstrander.

Forstenad

En deltagare utses till forstenare. “ans upp-
gift blir att jaga de andra och "forstena" ge-
nom att klappa dem p3 axeln och ropa:
-Forstenad!
Den férstenade madste stanna och std ordrlig. Ov-
riga deltagare kan befria en forstenad genom
att rora vid honom och ropa:
-Fri!
tlan fortsatter, till dess alla &ar fdrstenade el-
ler till dess man trottnar. I Forvag maste man
bestamma inom vilket omrdde jakten skall bedri-

vas.

13



Kurragomma

Leken Kurragomma finns i flera varianter, som
alla gar ut pd att en person skall leta upp de
andra, som gomt sig. Den som letar skall, nir
han upptdckt ndgon av de gémda, sl& handen i en
husknut e d och rops:

-Dunk for N N!
De som gomt sig kan sjdlva rusa fram till
"dunkstallet" och ropa:

-Ounk for miq!
Namnet Kurragomma (Kura gomma) &r kant sedan
1700-talet. Det &ldsta beldgget ar fran 1749.
Det finns ocksd en mdngd andra namn pa leken. [

Skéne s3ager man t ex "leka gomme".
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Dunka knut

Den har kurragommaleken kradver ett hus, som man
kan springa runt. tedan man leker, skall man he-
la tiden halla sig runt huset och man far inte
springa och gdmma sig ridgon annanstans.
En av deltagarna utses till att ta. Han stdller
sig vid ena husknuten och réknar till hundra,
medan de andra springer och gdmmer sig bakom hu-
set. N&r han raknat fardigt, ropar han:

-Nu kommer jag!
Nu gdller det for honom att smyga sig p8 de and-
ra for att forsoka fa syn pd dem. NB&r han har
upptédckt nagon, springer han tillbaka till rak-
nestdllet vid husknuten och slar i den och ro-
par:

-Dunk for NN!
De andra skall under tiden forsdka smyga runt
huset fram till knuten och dunka sig sjalva.
tfan hdller pd tills alla &r dunkade. Den som
forst blev dunkad far ta ndsta gang.

Kalhuvud

En av deltagarna springer och gommer sig, medan
de andra raknar till hundra. Nar de raknat far-
digt, ger de sig ivag fdr att lets efter den
som gomt sig.

Nar nagon hittar den gomde, skall han inte av-
sléja honom, utan sjélv gomma sig pa samma st&l-
le. N&r alla till slut hittat gdmstdllet far

den som foarst fann det springa och gémma sig.

Den har ovanliga kurragommaleken, diér endast en
av deltagarna skall gdmma sig, ar kand i mel-
lersta Norrland under flera olika namn. Ovan-

stédende variant kommer fran Jamtland.
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Styrkelekar

Den har typen av lekar har foérmodligen ocksd
alltid funnits. De har bl a varit ett satt att
pd lek trdna upp kroppsstyrka och vighet, lanqgt
innan skolgymnastik, idrottsfdreningar och qgym-
ping Fanns. De flesta har uppfattats som typis-
ka pojklekar. Vid vissa tillfallen har de fun-
gerat som uppvisningsprov for att poangtera
gruppstatus eller visa vem som "var karl for
sin hatt". P3 logdanser och liknande har de
lekts av pojkar langt upp i &ldrarna, da man
ville imponera p#& flickorna eller fornedra en

eventuell rival.

Vespa skank

Tvé personer ligger pd golvet med huvudena &t
var sitt hall. De lyfter var sitt ben och kro-
kar dem om varandra. Den ene forsoker kasta i-

vdg den andre, s& att han gor en kullerbytta.
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Sko blacken

En rund stang liggs dver tvd stolar, som stér
en bit ifradn varandra. Den som ska "sko Blacken"
satter sig med fotterna uppe pad stangen. Han
ska nu med en trakapp stota i golvet eller pd
stangen lika manga ganger som 8lacken har

s6m, dvs sexton gdngen p3 varje sida. S& manga
som, dvs spikar, gar det at for att sko en

hast.




Syltkrukor

En deltagare ar sialjare, en annan ar kopare och
de ovriga forestadller syltkrukor. 53l jaren vis-
kar at krukorna vilken sylt, de inneh&ller. Kru-
korna skall sitta ner och ha hdnderna knappta
under knana.

Koparen kommer och ber att fa kipa sylt. Han sa-
ger vilken sort han vill ha. Finng sylten ham-
tar koparen och séljaren ratt kruka. De bar

den i "Gronen" dvs armarna p& den som forestdl-
ler kruka. De privar om krukan h3ller genom att
svdnga den fram och tillbaka. Det g3dller da for
"krukan" att inte tappa greppet under knina.

Gor den det #r den oduglig och kastas pd sophd-
gen. De h3llbara krukorna sdtts in i kdparens
skafferi. S8 haller man pd tills man trottnar -

det finns alltsd ingen vinnare eller forlorare.

Tamja stuten

Med en laderrem e d binder man samman fotterna
pad tva personer, s& att de kan std upp en bit
ifrdn varandra. De ska nu forstka dra omkull
varandra med benen. Den som forst faller for-
lorar och &r "den tamjda stuten". [Stut 3r ett

annat namn f&r ungtjur).
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Dragkamp

Dra i repet eller engelsman och fransman

Bilda tva lag med lika manga deltagare i varje.
Bida lagen fatlar i var sin dnde av ett grovt
rep och stéller sig p4 olika sidor om ett pa
forhand ritat kritstreck. Lagen drar nu &t var
sitt hadll s& mycket de orkar. Det lag som forst
trampar dver kritstrecket har forlorat.

18

Leken i sig &r mycket gammal. Vid 1800-talets
mitt kallades den for Engelsman och fransman,
vilket berodde pd den sténdiga fejd dessa ldn-
der 1l3g i.

Vid dragkamp revs mdngen byxbak sénder mot skol-
gardens grus eller fick grasflickar pa sig i
parken. Kanske hade lagen ett vattenhinder i
stallet for kritstrecket och resultatet av det

behdver inte forklaras.
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£tt sakert vartecken i mars eller april var de
forsta kulspelande pojkarna. P& trottoarer, ga-
tor och torg spelades det intensivt och ofta un-
der koncentrerad tystnad.

Troligtvis har olika "kulspel" forekommit sedan
férhistorisk tid. Férmodligen bestod de forsta
"kulorna" av notter, benbitar eller runda
stenar. Med tiden kom specialgjorda kulor av
brdnd lera, sten och senare dven av glas i
anvindning. Ler- och stenkulor fanns atminstone
redan under romartid. 1 Lund har man funnit
"lerikor", d v s lerkulor fran 1100-talet och
"glasikor" har foérekommit i Italien sedan 1400-
talet. Mot slutet av 1800-talet blev de indus-
triellt tillverkade cementkulorna i olika far-
ger de vanligaste. Ovanliga och vardefulla blev
dé& "glasikorna" ach "dankarna", d v s glas- och
nickelkulorna. P& 1950-talet kunde man i Norr-
kdping fa 100 cementkulor for en stor "glasika"
och 400 Fér en "dark". De basta glaskulorna var
de som bestod av glasmassa i flera farger, som
blandats forsiktigt sd sttt olikfargade virvel-

monster uppstod i kulan.

Kulspelarens utrustning, bestod av kulor och
kulpase. Ett par grova skor for eventuell
"gropborrning", kraftiga byxknan eller kort-
byxor var en fordel, s& att man obehindrat kun-

de ligga pa knd och gora valriktade "puttar".
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Gropspel

Ett annat namn pd leken var Rulla i borr.

En grop borras med skoklacken i marken. Delta-
garna stadller sig vid en linje nagra meter fran
gropen. Varje spelare far sedan, i lottad tur- -
ordning, kasta en eller ett forutbestamt antal
kulor. Den spelare som kommer narmast gropen,
eller i, far forscka, att med pekfingrets ytter-
sida “putta" eller sld i omkringliggande kulor.
De kulor, han med ett slag lyckas f§ i, har han
vunnit. Om han misslyckas, far den spelare som
kom ndst niarmast fortsatta puttendet. Skulle,
flera spelare komma p& samma avstadnd eller i
gropen, far de kasts en utslagsomgéang.
Gropspelet har funnits i manga varianter ibland
med kombinationer p& upp till nio gropar dar
man fatt olika plus- respektive minuspodng ef-
ter vilken grop kulan hemnat i.

Ett grbpspel "Tropa" finns beskrivet frén det
antika Grekland, dar barnen forsokte kasta ben-

bitar i en grop.
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Pyramid

Redan vid tiden kring Kristi fddelse beskriver
den romerske diktaren Ovidius, hur barn place-
rar notter i en pyramid som de forsdker sl ned
med nétler.

Pyramiden kan ha en bas av tre eller flera ku-
lor. Kulorna i pyramiden satsas eller lénas ut
av spelarna. fran ett bestamt avstadnd far sedan
spelarna i lottad turordning forscka sld ned
pyramiden. IMan kan ocksad kasta en kula var och
1ata den som kommer ndrmast borja. Varje spe-
lare kaster en kula i taget i ett forutbestamt
antal omgangar eller till dess att nagon traf-
far. Den som slar ner pyramiden far satta upp
den igen men vinner alla kulor som kastats.

I en annan variant sdtter en spelare upp en py-
ramid. Motspelaren far med ett bestamt antal
kulor férsdka sla ned pyramiden. Lyckss det far
han behalla kulorna frén den. Misslyckas han
forlorar han sina kulor.

I den har varianten var det vanligt att den

passive spelaren hdll tummarna och viskade:



-Miss, miss, miss!
medsn kulan rullade fram mot pyramiden.
Pyramid eller "Perra" &r ett lampligt spel d&r
underlaget inte tilldter att man gdr gropar,

t ex betong eller cement.

Triangel

Inom ett uppritat omrdde, i form av en triangel,
ring eller liknande, satsar varje spelare ett
antal kulor. fran en linje forsoker man sedan
med varsin kula, krocka ut kulor fran triangeln.
Utkrockade kulor far spelaren behadlla. Den som
krockat ut en kula, far fortsatta att krocka ut
genom puttning. Misslyckas han far ndsta spela-
re putta och sad fortsdtter man till dess att

inga kulor finns kvar inom omréadet.

Streck

Var je spelare lagger en eller flera kulor pé
rad. Fran ett bestamt avstand férsdker man

traffa kulorna i raden. Den som krockat en ku-

la far behalla den. Ibland utsdg man en spe-
ciell kula i raden och bestamde, att den som
krockade just den fick behdlla hela raden. I
den senare varianten hdnde det att man lade
kulorna i V-form. Kulan i V-spetsen var da den

"speciella" kulan.

Langkrock

Vid forflyttning t ex pa vég hem fran skolan
kunde man spela langkrock med hjalp av kulor,
stenar, pinnar eller annat. I det fall man
hade kulor, kastade den ena parten sin kula
framdt. Den andre forsokte sedan krocka kulan
eller atminstone komma sd ndra, att han kunde
"spanna’ over kulorna med ena handens fingrar.
Lyckades detta vann han motstandarens kula, i
annat fall vann den forste kastaren bagge ku-

lorna. Den som vann fick kasta forst nasta

gang.
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Topp

Topp ar den sydsvenska bendmningen for pisksnur-
ra.

De finaste topparna var gjorda av svarvat tra
och forsedda med rafflor. Oe var ofargade eller
malade. Tyngden och formen pd topparna kunde
variers mycket. Tjocka toppar, fyllda med bly
och med spikfdrsedd kant, snurrade bdde lénge
och sakert. Smala toppar diremot, s k flygare,
“"tog meterlanga hoga skutt i luften med fara
for alla fonster i narheten".

Piskan bestod av en kdpp p3 vilken en l&aderrem,
ett snore eller allra helst ett "&laskinn" var
fast. "Alaskinnet" kunde man f& av ndgon av
fiskgummorna pa Martenstorget, berittsr en lun-
dabo fddd 1917.

Att épela topp dr en mycket gammal och dver he-
la vérlden spridd lek. Att man spelade topp i
det gamla Grekland, vet vi genom vasmdlningar.
1 Pompeji fdrekom ocks3 leken. Vid utgrdvningar

dar har man funnit toppar av tria,
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I Sverige kom leken att bli speciellt omtyckt i
Skéne och den var populidr en bra bit in pé
1900-talet. "Det var mycket med toppspelning
bade pd landet och i stadens gator och grander".
Vid sekelskiftet kostade en "kopetopp" fem ore.
Alla kunde &ndd inte bli lyckliga &gare till en
sadan vtan fick h3lla till godo med toppsar till-
verkade av tréadrullar.

Det var mest pojkarna, som spelade topp. Tidigt
pa varen plockades topparna fram. De riktigt
lyckliga hade en hel samling att tillga. Han
spelade varhelst marken var négorlunda slit.
fran Lund bersttas att man pd 1920-talet g&rna
spelade pd Martenstorget. Dar fanns en ypperlig
spelplan, namligen en stor gjuten platta pa vil-
ken fiskargummorna fran Vikhdg och Barsebsck
hade sina stand. S5 fort fiskargummorna gett
sig av och plattan avspolats, kom toppspelsrna
springandé fran alla h&ll i staden. Anda sedan
1894, da Medicinska Féreningen bildades, har
man p& Toddydagen spelat topp p& Sandgatsn i
Lund.

Spela topp

Hall toppen med vanster hand och vira pisksnir-
ten ett par varv medsols runt toppen. Balsnsera
toppen mot underlaget med hjalp av vinsterhan-:
den eller foten. Drag snabbt i piskan med hdger
hand. Den roterande toppen hills igang genom

upprepade piskslag pd toppens hdgra sida.

Topplekar

1. Deltagarna tavlar om vem som kan halla sin

topp snurrande langst. Denna tdvling kan goras
mer spannande genom stt man forsdker ldgga om-
kull motstandsrens topp med sin egen utan att

den faller.

2. Deltagarna tdvlar om vem som kan na ett be-
stamt mdl forst. Alla startar frin en bestidmd

plats och den, vars topp, som nidr malet forst,

har wvunnit.
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Tunnband

"En rolig lek for de minsta har varit att kora
hjul eller hjula. Man slog pd en 'ténnejod' el-
ler gammal vagnsskena", berdttar en man fddd
1894.

Tunnbandsleken var kand i det antika Grekland.
P4 en bild i en handskrift fran 1500-talet kan
man se barn glatt rulla sins tunnband.
Tunnbandet har f&tt sitt namn av de tra- eller
jdrnband, som satt runt laggade tunnor. Att kom-
ma dver ett sddant tunnband var inte svart. - Tun-
nor var ldnge i allmant bruk till forvaring av
mat och annat. Tunnbanden hade nackdelen att
vara skeva. De rullade gdrna snett.

Bendmningen "tunnband" Fanns kvar langt efter
det att akta sidana inte gick att F3 tag pa.
Trilleband ar ett annat namn for tunnband. Den-
na bendmning har varit vanlig i Skane.

Bade gamla cykelhjul och bildack kunde fungera
som tunnband. "Att ha ett gammalt bildack till
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tunnband, var status pd 20-talet." (Sagesmannen
fédd 1924). "I leksaksaffarerna kunde man kdpa
tratrilleband i glada farger. Det var mest

flickorna som kopte sddana. Vi pojkar ville

-hellre ha trillebanhd gjords av grov stdltrad.

Dessa kdpte vi hos nagon smed", berattas det
frdn 1920-talets Lund.

Med hjdlp av en vanlig kidpp satte man fart pa
bandet. De lite mer avancerade anvinde en kapp
med en krok pd. Kroken var bra da man ville
gora konster med tunnbandet. Tunnbanden rul-
lades pa landsvdgar och gator. Barnen bildade
sm& foreningar som anordnade tunnbandstdvlingar.
1 takt med att bilismen okade, minskade tunn-
bandsleken. Under andra varldskriget upplevde
leken ndgot av en renissans, beroende pd mins-
kad trafik.
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Deltagarna tavlar om vem som kan gora de

Tunnbandslekar

Deltagarna tévlar om vem som snabbast kan for-
flytta sig och sitt tunnband fran en punkt till

en annan.

snyggaste cirklarna och figurerna med sitt
tunnband.
Deltagarna tdvlar om vem som kan hoppa flest

ganger genom sitt rullande tunnband.
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Bollekar

Man har lekt med bollar runt hela jordklotet re-
dan i forntiden. t8lningar pa bollekar finns

t ex i gamla egyptiska gravar.

Bollen har varit gjord av skiftande material

t ex kré, guttaperka, gummi och plast. Ibland
har barnen anvant en uppblast urinbldsa fran en
slaktad gris. Hemmagjorda bollar, vilka var de
vanligaste i slutet av 1800-talet, framstall-
des av fyra korkar. Tre av dessa bands stadigt
ihop, den fjidrde delades p& langden och lades
pd sidorna. Darpd borjade man nysta garn runt
tills man hade ratt storlek pa bollen. Nista
etapp var att med vixlande farqg pé garnet dela
in bollen i &tta falt och sy langettsom runt.
Man fortsatte sedan sy indt i varje falt med
olikfdrgade garner. Varje fdlt blir dd en tre-
kant.

Flickor och pojkar lekte olika bollekar. Visser-
ligen kunde somliga lekar utdvas gemensamt, som

t ex Rannboll. Men att bolla mot en végg var
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pojkarna fjarran och lika fjarran var det for
flickorna att sparka boll.

Flickornas bollar forvarades i fargglada nat
och hur ménga som fanns i natet avsléjade

agarens skicklighet.

Bollskola

Rita pa marken en kvadrat med ungefar 3 meters
sida. Varje hérn &r en klass forsedd med en
"elev". "Froken" stdller sig i mitten. Froken
borjar kasta till ett av hdrnen. Den elev som
star dar far ga igenom en "kurs" med olika
svirighetsgrad pa kasten. Froken borjar t ex
med den vanliga lyran, som tas med tv3d hander,
Sdvergar till den som skall tas med en hand och
fortsdtter ddarpd med den som studsas tillbaka.
Klarar eleven detta, flyttas hon upp i en hogre
klass med svarare prov, tills hon missar. Ar sd
fallet far eleven bdrja skolan pd nytt eller
sitta kvar tills de andra tre visat vad de kan.

Den som tar de svraste lyrorna vinner.



Spela Gris

Rita var sin ring i sanden att st i. Kasta dar-
pd en boll mellan er i tur och ordning. Var
géng naqgon tappar bollen skriver denne en bok-
stav vid sidan av sin ring. Forst ett G, vid
nédsta forlorad boll ett R osv. Den som forst
samlat alla bokstdverna, far std dar med skam-
men och vara GRIS. Leken kan dven gd till sd
att den som tappar bollen forst far ett G och
ndste far ett R, sd gdr man vidare till den
som Ma8r S och d& ar denne GRIS. Leken kan fort-
sdtta tills alla blivit GRISAR.

Bollsta

Rita upp ett mal. Stdll er alla i detta. En av
deltagarna "bollar upp", d v s kastar bollen
upp i luften. N&r bollen kommer ner igen, tar
en av de andra deltagarna emot den med flata
handen och skickar ivag den s& langt det gar.
Alla rusar langt bort, medan den som "bollade

upp'' springer efter bollen. N3r han fatt tag
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i bollen ropar han snabbt:

-Bollsta!
D4 maste alla std stilla. Nu galler det for den,
som har bollen, att "sticka" (triffa) ndgon av
de dvriga - man far inte vdrja sig med hinderna.

Den, som blir stucken, far bolla upp nasta gang.

Rinnboll

Dela upp er pd tvad lag och stdll er lagvis pa
rad efter varandra, bredbenta sd att det bildas
en tunnel. De tva, som stdr framst, rullar sam-
tidigt en boll genom tunneln. Siste man fangar
bollen, springer fram, stdller sig framfor den
som kastat bollen och kastar den pi samma satt
igen. Detta upprepas tills hela laget gjort var
sitt kast. Det lag som forst ar fardigt har vun-

nit.
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Bolla mot vigg

Kasta en boll mot en vdgg enligt nedanstende

schema:

1. Tio studs mot vaggen med hdger handflata.

2. Samma som 1., men med vanster handflata.

3. Studsa bollen med kndet en gang.

4. Boxa bollen med hdger hand fem ganger.

S. Bollen nickas en gang mot vaggen.

6. Den kastas mot vaggen under hdger ben.
Samma som 6., men under vanster ben.

8. Detsamma, men bakom ryggen.

9. Kasta bollen med handklapp foérst framfdr,
sedan bakom och aterigen framfor dig, medan
bollen ar i luften.

Lyckas man inte med ett kast ar det naste mans

tur. Den som forst blir fardig har vunnit. An-

talet bollar kan Okas till bade tva, tre och fy-
ra. Aven hir finns regler att halla sig till.

Dessutom gdller har generellt att ju lattare

ett kast ar desto fler av dem fordras.

1. Enbart rakt fram mot vdggen.

2. Med en klapp mellan bollarna.



N
.

Bollen kastas under hdger ben.
4
5. Bollen kastas bakom ryggen.

Bollen kastas under vinster ben.

.

6. En klapp bakom och en framfér sig.

7. Snurra ett varv.

8. Tva bollar mot vdggen och en i luften.
Konststyckena utfors bara med en boll aven om
man har flera igang eller nar alla bollarna &r
i luften.

Att kasta boll mot vagg innebar ibland problem,

dar man inte hade nagon slat vagg att tillga.
Barnen tycks ha 16st detta genom att bolla dver
huset till varandra eller ocksd stod de pa en
sida av huset. Ett barn bollade upp, d v s kas-
tade upp bollen en bit i luften. Ett annat barn
slog till med handflatan s& att bollen hamnade
pé taket. N&r den kom nerrullande igen, skulle
den fangas upp av den som bollat upp, annars

bytte man plats.
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Hoppa rep

Att hoppa har varit ett omtyckt satt att roa
sig, fran borjan mest bland ménnen, vilket
namns redan i de isl&andska sagorna. Det spe-
ciella sattet att hoppa med ett rep kommer for-
modligen frén att man forr anvande vidjor att
hoppa over. #an fann snart att repet var
smidigare och gav storre mdjligheter.'De fors-
ta repen snodde man bara runt hdnderna, senare
satte man pd handtag. “Att hdnga ett fdrgglatt
hopprep med nymalade handtag av trd runt cykel-
styret kandes hdrligt, for da visste man klart
att varen var pd vdg.", berdttar en kvinna fran
Lund, fodd 1936. Att hoppa ensam var en utprag-
lad flicklek, medan pojkarna mycket val kunde
deltaga i att hoppa langrep.

Att hoppa dver repet kan gdras pd mdnga olika
sdtt, t ex kan repet kastas framifran eller baki-
frdn och man kan ocksd bestdmma om det far réra

marken eller ej.
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Ett exempel p3d turordning:

1. lMed hoger ben odver forst.

2. Hed vanster ben over forst.

3. Jamfota med mellanhopp.

4., Med armarna i kors.

5. Hall repet i en hand och svang det runt
langs marken och hoppa over det.

6. ted korsade ben.

7. P& ett ben.

8. P3 det andra benet.

9. Varannan gang med hdger och varannan gang
med vanster ben.

10..Spring over repet.

Syskonrep

Tvd barn staller sig mitt emot varandra eller
efter varandra. Ett av dem svanger repet. Nu gal-
ler det att hoppa vid ratt tillfslle, annars

kan det trassla till sig ordentligt.



Langrep

Tv& personer haller i andarna pd ett 4-5 meter
langt rep och svénger detta runt. Nu gdller det
for de andra stt ta sig in och hoppa. Vid miss
far nadste man ta vid. P4 forhand har deltagarna
bestamt vilka hoppsteg de skall anvinda.

Ett annat s&tt att hoppa langrep &r att binds
en lina, ej for tunn, vid ett trad ungefar en
meter fran marken. Avdela ndgon att vara lin-

svangare.

10 personer kan deltaga och linan svdnges &t
vanster. Deltagarna springer en och en frén
vanster under linan, en f8r varje svdng. Dirpa
springer de runt tradet och tillbaka till ut-
gangsplatsen. Efter att ha hdllit pa s§ en
stund, avbryter man kretsloppet. Nu svings li-
nan 3t hoger och deltagarna hoppat dver den i
stadllet for att springa under den. Men glom for
den skull inte att hela tiden runda tradet.
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Hoppa hage

Leken har gamla anor. Den &r belagd redan fréan
romartiden men n&dde fdrmodligen inte Sverige
forran vid mitten av 1800-talet. Den kom forst
till staderna. Hed skolvdsendets utbyggnad
trangde den si smaningom ut pa landsbygden.

Det var ett sdkert vartecken n3r man sig flick-
orna och en och annan pojke hoppa hage. Hagarna
ritades upp i gruset pa skolgadrden. P& senare
tiders asfalt ritade man med krits. Aven lagda
stenar pd trottoarer kunde anvandas som hage.
0fta hade man en speciell "lyckosten™ som hopp-
sten, den var liten och flat. Flickorna hade
med sig sina hoppstenar odverallt. De visste inte
ndr det blev dags att hoppa. Skolrasterna pas-
sade bra. Det gick att avbryta leken, na8r ras-
ten var dver, och ateruppta den nista rast.
Hoppstenar i glas med vackra monster fann vagen
frdn Danmark over Uresund till lyckliga flickor

att stats med.

34

Flygplanshage
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Deltagarna - ej for manga, 2-4 dr lagom - ritar
upp en hage enliyt ovanstaende bild, samt letar
upp var sin liten platt sten. D#rpd hoppar/qgar
man och kastar stenen enligt f6ljande schema:
1. Forste man kastar sin sten i ruta 1, hoppar
sedan genom alla rutorna i nummerfsljd med bor-
jan i ruta 2. I rutorna 4-5 respektive 7-8
satts bagge fotterna ner, en i var ruts. I ru-
torna 7-8 vinder man och hoppar tillbaka. P&
tillbakavdgen tar man upp stenen och hoppar
dver den ruta, som stenen 18g i. Nasta géng kas-

tar man stenen i ruta 2 och hoppar forst i ruta



1, over ruta 2, till ruta 3 och fortsatter som
ovan genom hagen, men tar upp stenen fran ruta
2 och hoppar dver denna ruta. P3 detta sattt
kastar mén sig genom alla rutorna i nummerfél jd.
Hoppar man fel far stenmen ligga kvar och turen
gar till naste man. Missar man med att kasta ut
stenen, ligger den naturligtvis inte kvar. fel
goér man, om man hoppar pa ett streck, satter

ner bada fotterna p4 fel stdlle, hoppar i en
ruta med en sten i eller om man kastar stenen
pa ett streck eller i fel ruta.

2. G& genom hagen med stenen pd ena foten. Tap-
par man stenen, eller trampar pd ett streck, ar
det nidste mans tur och man far bdrja om igen.

3. Som under punkt 2 men med stenen pd huvudet.
4. "Kaffesump". G& eller hoppa genom hagen med
slutna 6gon. De 6vriga deltagarna ropar "kaffe",
om man kommer ratt och "sump", om man kommer
fel. Fel ,gor man, nar man trampar pa ett streck
eller i fel ruta. Hela hagen maste klaras utan

"sump“.

5, Std med ryggen mot hagen och kasta stenen
over axeln. Hoppa sedan hagen enligt punkt 1
men med tvd undantag. Nummerfdljden pa rutorna
spelar ingen roll vid kasten. N&r hagen genom-
hoppats felfritt sattes ett kryss i den ruta,
dar stenen 13g. Denna ruta blir di viloplats
d v s bada fotterna far sittas ner och ingen
annan av deltagarna far hoppa i rutan. Den som

markerat flest kryss har vunnit till slut.
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P& denna hage finns manga varianter. Under punk-
terna 2, 3 och 4 kan man tanka sig, att inte
hela hagen maste klaras i ett svep, utan att
den deltagare, som missat, fortsitter fran den
ruta dar felet gjordes. En halvcirkel kan ritas
till bakom rutorna 7-8 och anviéndas som vilo-
plats i nagon av de svérare turerna. Andra tu-
rer kan ldggas in som att hoppa hagen jamfota
eller baklinges.

Genom att stenen ofta blir liggande i hagen,
ngr nagon gjort fel, blir det svdrare att hoppa
om man dr ménga. Detta sdtt att hoppa hage pa
kallades ocksad "sotarhage" eller '"stenhage'.

Pusselhage

En stor fyrkant ritas upp och delas i ett antal
bitar med oregelbundna linjer. Delarna numreras.
Hur ménga delar man har och hur numren satts av-
gﬁ:fhur svar hagen blir. Hoppa sedan p& ett ben
i nummerordning och trampa inte pd linjerna.

Vid 6vertramp ar det naste mans tur.
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Nummerhage

En stor kvadrat ritas upp enligt bilden. Rutor-
na numreras. Deltagarna hoppar sedan pd ett ben
genom hagen i nummerf6ljd. Man fir inte trampa
pd linjerra, d& ar det naste mans tur.

Hagen kan goras svérare eller ldttare. Det av-
gorande ar siffrornas placering, och om man mas-
te fullfdlja hela hagen eller fér borja om, dar
man gjort fel. Hagen kan ocksad hoppas med sten.
Stenen sparkas dd med den fot man.hoppar pé
frdn ruta till ruta i nummerordning. Hoppar man
pd en linje eller hamnar stenen 1 fel ruta el-

ler pd en linje, &r det niste mans tur.

ey
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Fastlagslekar

Fastlagen &r de tre dagarna fore fastan. D3 ro-
ade sig byns ungdomar med att leka. Fastlags-
lekarna fanns kvar till slutet av 1800-talet
och bérjan av vart eget sekel. De fdrandrades
efterhand fran att ha varit ungdomslekar till
att bli lekar fd&r barn.

Lerpotteleken

Deltagarna i denna lek skulle vara sa 16jligt
kladda som méjligt. De kunde ha en toffel och
en sko pa sig, olikfargade strumpor eller en
konstig hatt. En lerkruka placerades p& marken.
Deltagarna skulle sedan i tur och ordning och
med fodrbundna tgon finna krukan. Nir de val var
framme vid den skulle de forsdka sla itu krukan
med hjalp av en kdpp. Det var sadllan men hitta-
de krukan, de flesta gick forbi den. Den som
lyckades blev utnamnd till “krukkung". Han fi-
rades pa ett efterfdljande gille och den

flicka han forst bjod upp blev utnamnd till

"krukdrottning". e 1//
\ 1

A
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Kappspringning /-

I loppet tdvlade en pojke mot tolv flickor.
Flickorna lopte stafett med en nyckel, medan
pojkarna fick springa hels loppet sjdlv. Man
kunde ocksa tdvlas tvd och tvi. Nyckeln utbyttes
da mot ett antal okokta 8gg som lades langs en
bana. Den ena av de tdvlande skulle nu lagga &dg-
gen ett och ett i en korg placerad vid mélet.
Samtidigt skulle den andra av de tdvlande springa
en viss stracka. Leken kunde ocks3 utforas sa
att de bada tavlande fick plocka #gg fran banan
och lagga dem ett och ett péd en given plats. Den

som hade flest dgg vann.
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Sla katten ur tunnan

Denna lek, som utfdrdes av den manliga ungdomen
i byn, har forekommit i sodra Halland och véastra
Skéne. S18 katten ur tunnan férekom bdde i Dan-
mark och pa kontinenten. De medeltida riddar-
spel, som var vanliga vid de kungliga hoven,

har gett upphov till leken.

Den gick till p& f6ljande satt:

£n lévende katt stangdes in i en tratunna. Den-
na hangdes sedsn upp i en st&dllning, som var
placerad pa en oppen plats eller pa bygatan.
Bondstner och drangar skulle sedan ridande och
med hjdlp av en pdk eller ett sviard sld sonder
tunnan. Man slog i tur och ordning anda tills
tunnan ramnade och katten ramlade ur. Den som
lyckats sld katten fri blev utndmnd till “katta-
kung". Han hade ratt att valja sig en drottning
bland byns unga flickor. P& kvallen var det gil-
le méd kungen och drottningen som hedersgister.
Deltagarna i leken var vackra att se pa, kladda
som de var i "en vit linneskjorta over bla vad-

malsbyxor, ett kuldrt skarp kring livet och en

38

trekantiq pappershatt" (berittat av en kvinna f
1839).

Vid 1800-talets mitt upphdrde bruket att ha en
levande katt i tunnan. Istdllet lade man dit en
“kattvatte", d v s en uppstoppad katt, berattar
en sagesman f 1869. Tunnan kunde ocksd ha ett
mer lockande innehall som en flaska punch,
frukt eller konfekt.

Mot slutet av 1800-talet var det mest barn som
lekte S1a katten ur tunnan och d& till fots.
Trots att tratunnor ar sillsynta idag gar leken
utmérkt att utféra. Hing upp en fruktléda av
tra med en pase godsaker i en stdllning. Utrus-
ta deltagarna med trapakar och 14t de springan-
de sla "katten" ur tunnan. Deltagarna kan bira
speciella mdssor liknande dem som flickorna en-
ligt en kvinna fodd 1863 tillverkade: "Hela vin-
tern sparade flickorna sina vackraste "marken".
Till fastlagen klistrade de dem pad en pappers-
pase och prydde den dessutom med remsor av sil-

kepapper, som hiangde ner pa alla sidor."



Sticka jungfrun

Narbesliktad med S13 katten ur tunnan dr leken
Sticka jungfrun.

En jungfru av halm ibland klédd i en vacker
kvinnodrakt sattes upp pd t ex bygatan. Pa hen-
nes hogra srm héngdes en krans. Byns unga man
kladda i vackra drakter skulle ridande och med
ett spd eller svard i handen ta kransen fran
jungfrun. Att lyckas med detta var en stor
konst, eftersom ryttarna bar masker for an-
siktet med bara smd tittgluggar i. Den stackars
jungfrun blev rejalt stucken till stor glddje
for dskddarna. Leken var rolig att se pd men

mycket svar att utféra.
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Pésklekélr

Rulla agg

En planka satts upp i lagom lutning mot en vagg
eller en stol. P8 ett verenskommet avstdnd fram-
for plankan placeras i rad ett kokt &gg per del-
tagsre. Deltagarna best@mmer hur manga &gg vsr
och en skall ha att rulla med eller antalet
rullningar. Darpd rullar de i tur och ordning

ett dgg, en peng eller en boll nedfdr plankan.

Om det liggande &gget gar sonder vid krock vin-
ner den rullande det. Blir det ingen krock gar
turen till ndste man. Den som fatt flest &gg

vinner.

Vid utomhuslek anvandes istdllet for en planka
oftast en tegelpanna och fin sand strdddes ut
framfor for att fa marken sldt. Rulla &gg kal-
lades aven for "trilla med &gg" eller "trilla
med rullekampar", dvs fargade, mycket hardkokta

. 8gg.
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Balanslek

En stracka uppmédtes. Varje deltagare légger ett
kokt dgg pa en sked, sdtter skeden i munmnen och
springer sedan strackan. Den som kommer léngst

utan att tappa &gget vinner.

Detta var en omtyckt lek bland dridngarna pa
paskdagen och annandagen. Priset var oftast

att f& ata s& mdnga &gg man ville.



Pinka med ettoringar

En punkt pa marken vdljs av deltagarna och mar-
keras med en sten. Deltagarna st&ller sig pa ett
dverenskommet avstind fraén stenen och kastar li-
ka manga ettdringar var mot denna. Den som kom-
mer ndrmast stenen far ett extra kast varvid
han eller hon sager:

-Krona eller ore?
De 6vriga bestammer sig dd t ex for ore. Kommer

da sidan med 6re upp i extrakastet har den kas-

tande vunnit alla ettdringarna, om krona kommer
upp gar ettdringarna tillbaka till sima ur-

sprungliga #gare, och man kastar pa nytt.

En variant pd leken &r att stenen utbytes mot
en spann i vilken varje deltagare satsat en
ettéring.

Pinka med ettdringar lektes av barn i Hogands
in p& 1940-talet. Idag far man vdl tdnka sig

att anvénda en annan slant istdllet, t ex en

femdring!
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Ett skepp kommer lastat

Deltagarna sitter i en ring och kastar ett
mjukt foremdl mellan sig, t ex en hopkramad
ndsduk eller en tygboll. Den som kastar sager:
~Ett skepp kommer lastat!
Den som tar emot svarar:
-bled vad?
Den person som kastade skall nu snabbt ge sva-
ret, som skall bérja pad en sédrskild bokstav,
vilken har man kommit &verens om i forvag. Den
som tog emot bollen kastar den sedan vidare med

samma fraga.

Den har leken kan varieras i det o&éndliga.
Istdllet fér att alla svar borjar p& samma bok-
_stav kan man t ex gi i alfabetisk ordning. Den
forste ger ett svar pd A, den andre ett pa B
osv. Man kan ocksé valja att svara med ord som
har anknytning till varandra, t ex frukt eller

blommor.

P& julgransplundringar var Ett skepp kommer

lastat en vanlig lek. [ Skane lektes den ofta
vid jultid och kallades dar ocksa Skeppet &r
lagtat, Mitt skepp ar lastat och Lasta skeppet.
I berattelsen om Svinaherden av H C Andersen
leker prinsessan och hennes hovdamer just Ett

skepp kommer lastat.

Du duger

Leken gar till pa samma s&tt som Ett skepp kom-
mer lastat, men den som kastar sdger istallet:
-Du duger!
Den som tar emot svarar da:
-Till vad?
Den person som kastade skall utan betdnketid ge
ett fyndigt svar. Dialogen kan t ex bli:
-Du duger!
-Till vad!
-Till buse!
Man kan ocksd komma Sverens om att svaret skall
bor ja pad en viss bokstav, precis som i Ett

gkepp kommer lastat.
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Ingen - utan

Hdar finns en dialog liknande den i Du duger.
Der som kastar skall sdga en mening som inne-
haller orden ingen - utan. Den som tar emot
svarar sedan med en mening, som ocksd innehal-
ler dessa ord och som dessutom rimmar pa kas-
tarens mening. Den som kastar kan t ex sdga:
-Ingen vinter utan is.
Svaret kan da bli:
-Inget kok utan spis.
Ett annat exempel &r:
-Ingen grét uten ris.

-Ingen jul utan gris.

Kejsaren av Kina

Alla sitter i en ring pd golvet. Lekledaren
fragar de andra:
~-Kejsaren av Kina tycker inte om.te. Vad
tycker han da om?
De andra skall nu svara, vad kejsaren kan tan-

kas tycka om. Man far dock inte svara fel - da
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far man 13mna pant.

Det «luriga &r att det kejsaren inte tycker om
dc matratter, som innehdller bokstaven t. Han
tycker alltsad om kaffe, choklad och soppa men
inte potatis, vatten, stek osv.

Leken ar roligast om deltagarna inte lekt den
forut, utan far lista ut vad som ar ratt och
fel i deras svar. Nir de kommit pa knepet kan
lekledaren hitta pd andra bokstaver som kej-
saren inte tycker om. Hen det ar val bra svart

att hitta en lika vitsig bokstav!
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Alla faglar flyger hogt

Deltagarna sitter i en ring med hinderna p3
kndna. En dr lekledare och sager:

-Alla faglar flyger hogt. Svalor!
Nu skall alla lyfta upp hénderna och sedan
13ta dem falla ner p& kndna igen, som flygande
Faglar. Lekledaren fortsdtter sedan snabbt att
ropa och kan t ex saga:

-Alla faglar flyger hogt. Hastar!
D& far ingén lyfta hénderna. Den som gor fel
lamnar pant.
Man far allts& bara "flyga" med hZnderna nar
lekledaren namner ett djur som verkligen kan

flyga.

Ge skianker

Deltagarna sitter i en ring och tva av dem ut-
ses att ge de dvriga skanker [gdvor]. Den fdrs-
te viskar ett forem3l till var och en av delta-
garna. Den andre talar viskande om vad férema-
let skall anvéndas till utan att veta vad den
forste sagt. Nir alla fatt sina skanker; ett
foremdl och vad det skall anviandas till, Far de
berdtta det for de 6vriga. Det kan da bli t ex
8d har:

-Jag fick en ko och den skulle jag ha till

fastmo.

-Jag fick en korv och den skulle jag ha att

sla med.

Ryktet

Alla sitter i en ring och en person utses att
bor ja. Denne viskar nu ett ord eller en mening,
vad som helst, till sin granne, som skickar
budskapet vidare till ndste man osv. Siste man

i ringen talar om vad han hort.
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Hotellet i Skinnarviken

Den har leken kréver gansks manga deltagare, ju
fler desto battre. Alla sitter pd stolar i en
gles ring och var och en far en roll. En kallas
"den resande". Nigra forestsller hotellets per-
sonal: vardshusvard, kock, servitor, hovmastare
osv. De andra &r hotellets matsedel och fé&re-
staller olika matratter, t ex stek, skinka,
korv, sallad, kaka, tarta, kaffe, te, vin m fl
ratter tills alla fAtt en roll.
Den resande skall nu satta sig mitt i ringen
och forsoka komma ihag vilka matratter, som -
finns i ringen. Detta gér han genom att ropa pa
nagon i personalen och sedan s3ga:

-Vad finns har for mat?
Den han ropat p§ skall snabbt resa sig, snurra
ett varv och sedan bdrja rdkna upp en massa mat-
ratter. N@mner han en ratt, som finns i ringen,
skéll den person som forestaller matratten
ocksd resa sig och snurra ett varv, for att se-
dan satta sig igen. Nar den resande ar nagorlun-

da séker pa vem som forestéller vilken matratt,

a6

kan han bdrja bestdlla mat av personalen och
den matrdtt han sedan begir skall Sterigen re-
sa sig och snurra. Glommer nadgon att snurra el-
ler gor det for sent, far man ldmna pant. Nam-
ner den resande en matritt som inte finns pa
hotellet, far han ocksd l3mna pant. Det giller
for den resande att bestzdlla flera matratter i
f6ljd, s& snabbt som mdjligt.

S& haller man pd sd linge den resande tycker

¢
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det ar roligt. Nar han best&dllt fardigt ropar
han:
-Hela hotellet i Skinnarviken och allt vad
som finns i det., Platsombyte!
Alla skall nu resa sig och snabbt hitta en ny
plats i ringen och den .resande forsdker ocksa
ta en av de tomma stolarna. Den som blir utan

stol far vara den resande nasta gang.

Hotellet i Skinnarviken ar en typisk lek frén
1800-talets andra halft. Den publicerades 1860
i "Den glade Barnavdnnen”. Lekarna vid den har
tiden var ofta ganska invecklade och kr&vde

mdnga deltagare och ofta stora kunskaper.

Jungfru Marie penningpung

Lekledaren gar runt och sdger till deltagarna
som sitter i en ring:
~-Jungfru Maria skickade en penningpung dver
havet och du.far képa vad du vill utom
svart och vitt och s&dga vad du vill utom ja
och nej.
Sedan frigar han var och en vad de kopt. Kopar-
na skall svara utan att namna ett svart eller
vitt foremadl. Lekledaren stdller sedan fragor
om féremalen. Oe som svarar far nu inte sdga ja
eller nej. Svarar nagon fel Far han limna pant.
Det galler for lekledaren att stdlla sd kluriga
fragor som mojligt.
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Blindbock
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Blindbock &r en mycket gammal lek. Som de fles-
ta lekar var den en géng lika populdr hos vuxna
som hos barn. Vi vet t ex att man lekte blind-
bock vid Gustav IIl:s hov under julen.

Alla blindbockslekar borjar med att man utser
en eller flera blindbockar, som far @égonen for-
bundna. Blindbocken kan utses genom en rikne-

ramsa.

Blindbock

Blindbocken skall férséka fanga ndgon av de and-
ra deltagarna och gissa vem det &r. Gissar han
rdatt, far han byta plats med den han fangade. 1
annat fall Far han fortsdtta som blindbock och

fanga nagon annan.

Kliva over hinder

Den som skall vara blindbock skickas ut ur rum-
met. Under tiden gor de andra deltagarna i ord-
ning en hinderbana best&ende av smé pallar,

bocker o d, som placeras pd golvet. Den som

skickades ut far komma in igen och bese banan.
Han far veta, att han skall g3 runt den med
hjélp av tv3 kamrater.
Medan man binder for hans 6gon, tar de andra
snabbt och tyst bort hindren.
Blindbocken leds nu runt rummet under varningar
och tillrop:

-Hir maste du lyfta fotterna hogt!

-Ta ett stort kliv nu!

-Hir maste du hoppa!
Nar han letts runt rummet, tar man av honom bin-

deln och visar honom den obefintliga banan!
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Sliacka ljuset

Blindbocken snurras runt nagra varv for att
tappa orienteringen. Han skall sedan forsika
hitta och blédsa ut ett tant 1jus, som man pla-

cerat ndgonstans i rummet.



Sittblindbock

Alla deltsgarna satter sig i en ring pad golvet.
Blindbocken placeras mitt i ringen. Han snurras
runt ndgra varv aoch skall sedan s&tta sig i

knat hos en av de sndra och forsdka gissa, vem
det ar. Cissar han ratt, far han byta plats med
denne. Gissar han fel, far han en knuff av de
andra, sa att han hamnar i knit hos nagon annan,

san han skall fdrsdka kanna igen.

Botanisk blindbock

H&r géller det att kidnna igen vdxter utan att
se dem. Blindbocken f&r kanna pd viaxter, som de
andra har plockat. N&r han gissat ratt, far han
byta plats med den, vars vaxt han kande igen.
Om man inte har méjlighet att plocka viaxter,
kan man ta férem3l, som blindbocken fir kznna
pad. En annan variant &r, att 13ta blindbocken
lukta p& olika saker och forsoka lista ut, vad

det ar.




Smussla och gomma

Smussla sko

Deltagarna sitter tstt ihop i en ring pa gol-
vet med uppdragna knin. Under benen smusslar de
en sko. En person stadr utanfor och skall lista
ut var skon dr. Hittar han ratt, far den som
blivit ertappad med skon std utanfor nista

gang.

for att forvirra den som letar kan de som smuss-
lar dé& och d& ropa: -Sko har! eller -Har ar den!

De kan ocksa sjunga foljande visa:

52

-Denna sko den skall vandra
frdn den ena till den andra.
L&t den gi, 14t den g3,

13t den aldrig stilla st.a!

Smussla sko har varit en av de allra vanligaste
lekarna i Sverige och har givits ménga olika
namn. I Skdne brukade man kalla den Sko hir,
sko dar, sko runtomkring eller Smussla toffel.
Det vanligaste namnet (&ver hela landet) var
annars Mussla sko. S3& kallas leken i forfattaren
Dahlstiernas vers om olika lekar fradn omkring
1700:

Dhe buga for Pafwen; och de kasta want

S& mussla dhe Skoo: sa deela de Pant

I afton blifwa wij lustiga!




Gomma ringen

Mdnga olika lekar med fingerringar heter Gomma
ringen. Har nedan f6ljer tvad sinsemellan mycket

olika lekar med samma namn.

1. Deltagarna sitter péd stolar runt om i rummet
med hénderna knutna i kndt. Tvd personer géar
omkring. Den ene har en ring i handen, som han
skall ge - eller l&tsas ge - till nagon av dem
som sitter. Den andre skall lista ut vem som
fatt ringen. D& och d& siger den som gommer
till den som letar:
-Jag kan sjdlv ha ringen saval som nadn av
de andra.
Upptacker den som letar vem som har ringen, &r

det hans tur att gomma ndsta gang.

2. Man trir upp en ring pé ett snore, s3 langt
att alla deltagarna kan sitta i en cirkel och
hadlla i snéret. En person star inne i cirkeln
medan de andra smusslar ringen mellan sig. Den

som dr inne i cirkeln skall tala om vem som har

ringen och markera detta genom att ge den, som
han tror har ringen, ett latt slag pa fingrarna.
Ar det ratt person far denne std inne i cirkeln
nasta gang.
Till den har varianten av Gomma ringen brukade
man sjunga fodljande visa:

-Denna ringen den skall vandra

fran den ena till den andra.

L&t den ga, 14t den g,

14t den aldrig stilla sté.

Akta fingrarna

Akta fingrarna leks pa samma sitt som Gomma
ringen 2, men utan ring. Istallet skall den
som stadr inne i cirkeln Forsdka ge ndgon av
dem som sitter ett slag pa fingrarna. Den som
slaget riktas mot har ratt att slappa snoret,
men maste ta tag i det s& fort som méjligt igen
om slaget inte traffat. Lyckas personen som
star inne i cirkeln sla ndgon pa fingrarna, by-

ter de plats.
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Gomma nalen

En av deltagarna skickas ut ur rummet. Pe andra
gommer en syndl genom att fasta den i kldderna
pa nagon. Den som gitt ut himtas in igen och
skall leta ratt pd ndlen. Han far veta att den
gr fastsatt i nagons klader, men inte hos vem.
N&r han letar hos de olika deltagarna, far de
hjdlpa honom genom att gnola. Om den han letar
hos gnolar grovt [hdgt] &r ndlen inte i narhe-
ten. Gnolar han daremot fint [13gt] "brénns

det" och nédlen &ar nara.

Den har varianten av leken &r hamtad fran Jamt-
land. I Skadne brukade man sjunga en séng nir
man lekte Gomma nalen:
-Fem far och fyra getter
tag nalen dar den sitter
‘tag ndlen d&r den satt
" 58 fortjenar du en skatt.
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Gomma fingerborgen

Alla gar ut ur rummet utom en. Den som &r kvar
i rummet gommer en fingerborg pd ett fiffigt,
synligt stdlle. De andra far sedan komma in och
forstka leta upp fingerborgen. Ndr négon sett
den, skall han inte tala om var den &r, utan
bara sidga:

-Hittat den!
och sedan sidtta sig ner. De som hittat finger-
borgen kan hjdlpa de andra genom att séaga:

-Det branns!
nar ndgon ar i nérheten av den. S& haller man
péd tills alla hittat fingerborgen. Den som sag
den forst far gdmma nista géng.
De som letar kan f& hjalp genom att gdmmaren
talar om hur hégt han gémt fingerborgen: féagel,
fisk eller mittemellan, d v s higt, lagt eller

mittemellan.
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Skimtlekar
Farfars byxor

Lekledaren gar omkring och st&ller fréqor till
de andra deltagarna. Vad han an fragar dem miste
de svara:

~Farfars byxor.
Sager lekledaren t ex:

~Vad &t du till middag?
blir svaret:

-Farfars byxor!
Det &ar forbjudet att le eller skratta. Den som

inte lyckas halla sig allverlig far lamna pant.

56

Pelle, ja, nej

Alla sitter i en ring eller pd rad. Lekledaren
ger deltagarna i tur och ordning svaren -Pelle,
-ja och -nej. Den forste far svaret Pelle, den
andre ja, den tredje nej, den fjarde Pelle igen
osv. Sedan stdller lekledaren frégor i tur och
ordning till var och en, t ex:

-Vem &@lskar du mest? -Pelle

-Vet du att du liknar en gris? -Ja

-Forstar du det har? -Nej
Den som svarar fel eller inte kan halla sig all-

varlig far lamna pant.



Tupp och hona

Tva personer satter sig mitt emot varandra. Fol-
jande samtal utspinner sig:

-Du har stulit min tupp!

-Du har stulit min hona!

-Skall vi karpas om det?
Nu skall de blasa pé& varandra si mycket de or-
kar. N&r nagon bérjar skratta eller tappar an-

dan har den andre vunnit.

Djurlaten

Lekledaren ger viskande var och en av deltagar-
na ett djurnemn. Nar alla fatt sitt djurnamn,
skall de pd en given signal hérma sitt djur
hogt och tydligt, alla pd en géng. Det roliga i
leken 3r att alla fatt samma namn. Leken kan
varieras genom att lekledaren bara ger en av
deltagarna ett djurnamn, men d& maste de andra

kanna till leken pd fdrhand.
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namnet bidrog ocksd att boken ofta hade ett

Langkatekes

3-5 deltagare far var sitt papper och en penna.

langsmalt format.

Alla skriver ett pojknamn pd sitt papper, viker
over namnet och skickar papperet till sin gran-
ne. Nu skriver alla ett flicknamn péd sitt pap-

per, viker, skickar vidare osv och skriver se-

-vad han sa. ":}

dan:

-vad hon sa. W
-var de tr#ffades. {[
-vad f6ljden blev. v
J\
-vad folket sa. .

Sedan vecklar man upp papperet och laser vad

som star pa det.

Leken finns i manga varianter. Den ovanstéende
ar fran Jamtland, dér den lektes bland skolbar-
nen/pa 1960-talet.

Det papper man skrev pd blev ofta langt och
smalt och har gett leken dess namn. Bendmningen

"langkatekes" uppkaom genom att Luthers lilla

katekes forsags med langa forklaringar. Till
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Fria pa narri
Den har leken kraver lika ménga flickor som poj-

i kar. Pojkarna gar ut ur rummet och flickorna
\ bestammer sedan vem som skall ha vilken pojke.

kallats in skall buga sig fér den flicka, som

W han tror valt just honom. Tar han fel far han
ek g4 ut och forsdka igen. S& haller man p3 tills

6 Pojkarna ropas darefter in en i taget. Den som

alla ar hopparade.

Samvetsleken

"En av sdllskapet gar omkring och giver tre

namn till varje deltagare i leken. Till de
kvinnliga gives m&n och tvartom. S& kastas .ﬂ
fragor fran den ene till den andre, varvid den W\
fragade méste svara med nagot av de tre namn /—/
hon fatt. Fragorna kunna vara ganska obehag-
liga att svara pd, i synnerhet om man k&nner )
till varandras férhallanden. n'\“
Exempel pél fragor:

~Vem gick du armkrok med haromkvallen? L L

-Vem var din forsta karlek?

~Vem kysste du senast?"
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Kika stjernor

"En som inte varit med foérr leddes ut i kdket.
Dar stod en fylld vattenspann p&d golvet. S& sa-
de man: -Titta nu riktigt val efter i spannen
sé far du se nagot riktigt grannt! Nir d& denne
bojde ner huvudet for att titta, passade nagon

pa att kasta en disktrasa i spannen."

o e
Hur star jag?

"En lek var att d& ungdomen sutto i stugan skul-
le en gé ut i forstugan. En utav de innevarande
sade: ga ut i forstugan och st&ll dig och jag
skall sdga dig hur du stér. Detta ansag denne
vara en omdjlighet. Han gick ut och stadllde sig.
Hur st3r jag? -Du stdr som en bobbe [dummer jons]
blev svaret fran utmanaren.

Haq gick skamsen in.

Cigsade jag inte ratt? Skémt och glam. ten det
gick inte att lura en drang mer &n en gang."

(Berattat av Jbns Larsson, Skivarp, f 1861)
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Ta pasen

"Mitt p& ett snore binder man fast en liten pa-
se med godsaker, och tvad tdvliande ta var sin &n-
cda av snoret i munnen. B&da tva mdste st pre-
cis lika langt fran pasen, hinderna ska hallas
pd ryggen och snéret vara spant.

Vid given signal bérja de bagge tugga &t sig
snoret och den som forst hinner fram till pasen
har vunnit. Sldpper pégon sndret under tiden,

sd vinner den andra.

Om madnga barn skola tdvla méste man ta ett

nytt snére varje ging, ty renlig skall man all-

tid vara, och féorresten kan smitta 1latt dver-

féras, om man tuggar p& samma snore."

Leken Ta pasen publicerades 1927 i "Lekar for
barn" av Malin Odmann. P8 1970-talet lektes en
liknande lek pa barnkalas i Lund: P& en tallrik
lade man lakritssnoren sd att dndarna stack
utanfor kanten. Pojkar och flickor kunde nu bli
hopparade genom att tugga i var sin ande. Leken
kallades Lady och Lufsen efter de spagettiatan-
de hundarna i Kalle Ankas julaftonsprogram i
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Notlekar

Juldagarna fdrdrevs med allehanda lekar. “Nar
jag var ung brukade vi i mitt hem leka om jul-
kvdllarna for det var roligt och for att det
var jul" (upptecknat 1933).

Speciellt uppskattade var notlekarna. "P3 hds-
ten plockade man hasselndtter som man skulle ha
att roa sig med pad vintern", berdttar en sages-
man fodd 1894. Notterna plockades i den egna
tappan, eller ute i naturen. Kopendtter forekom
givetvis ocksé.

Nar-notterna plockades tidigt om hésten valdes
speciella “gissendtter" ut. De var smi fér

att man lattare skulle kunna lura de gissan-

Nar man pd julkalaset kande fér att leka Gub-
ben pé stubben och kiringen pad roten, var det
bara att sticka handen i fickan. I en uppteck-
ning frén Smdland heter det "Det .var brukligt
att var och en hade en slump hasselndtter med

sig i lomman.
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Koka notter

Man ldgger ut ett antal notter pd ett bord. En
person gar ut ur rummet. De andra pekar ut en
viss ndt och kommer ihdg vilken det ar. Den som
ar ute far komma .in igen. Han skall nu bdrja
plocka upp ndtter, en i taget pa mafa, tills
han kommer till aen utpekade ndten. Han far be-
hélla de notter han plockat upp. Harefter far
négon annan gd ut, varefter proceduren upprepas.

Den som far flest ndtter vinner.




Gissa notter

En av deltagarna tar ett antal notter i sin
hand. De Ovriga ska gissa hur manga det &r. Den
som gissar ratt vinner ndtterna. Gissar man fel,
far man bota s& ménga notter, som man gissar o-
ratt i forhdllande till ratt antal. I uppteck-
ningar hittar man ofta exempel pd lustiga pa-
stdenden eller smd verser, som anvants vid not-
gissningar. Har fdljer nagra exempel fran Skéane,
Blekinge och Smaland:

-Min mor kokte kaffe. Hur madnga bdnor lade

hon pa?

-Nu &r det jul. D& gar jag till dig. Hur

manga ganger?

-Alla goingar i dammen. Hur manga &r de?

-Boby med hela slumpen

Kdringen 1&g i sumpen

Hur mapga &c?

-Jag har notter i en fjaring

Jag vill bli din kéring

Hur ménga &r?
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Gubben pa stubben...

En pojke sitter p& en huggkubbe och kallas f&r
"gubben pa stubben". En flicka sitter pd en lig
bank eller pall och kallas fdr "karingen pa ro-
ten". S8 sdger flickan:

-Gubben pd stubben.
Pojken svarar:

-Kdringa pé rota.
Flickan fortsatter:

-Gubben tog kryckan och slog kdringa pad no-

sa.
Pojken fragar:

~Hur manga ginger?
och sa stracker han fram den knutna handen, i
vilken han har notterna. Flickan far nu gissa
ett antal. Ar det ratt, vinner hon nétterna. Ar
det fel, far hon lidgga dit si manga ndtter, att
antalet blir ratt.
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Raven

Man lagger ut notter i form av en rav enligt
bilden. £n person vander ryggen till medan den
andre pekar pa en not i taget.och siger:

-Vad ar det?
Den andre skall nu svara ach ange vilken kropps-
del pa raven som utpekas. Man hdller pd tills

man svarar fel. De notter man sagt ratt pd vin-

ner man.
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Udda notter

I leken deltar en pojke och en flicka. Pojken
har ett antal ndtter i handen. Han r&dcker fram
den och frégar:

—Udda/eller jamnt?
Svarar flickan jamnt, och det &r ratt, vinner
hon alla nétterna i pojkens hand. Sager hon fel,
d v 8 jamnt om det &r udda f&r hon l8gga dit en
not -ed att det blir ratt.

Jag har notter i min vante

Flickan héller fram en vante och séger:

~Jag har notter i min vante.
Pojken svarar:

~Alla flickor &ro falska.
Flickan fragar:

~Hur ménga d3?
Pojken gissar ett antal. Ar det ratt vinner han
notterra. Har han till exempel gissat tre och
det var fem, far han ligga dit tvd nétter.

. .
Notrim
Det ver inte bara till julgrdten man skulle rim-
ma utan dven vid notgissningen. I denns uppteck-
ning fran Skéne ser vi hur fragaren och gissaren
vdxelvis rimmar.

~Ugglorna skrika i mossarna.

~-Karingarna springa med pésarna.

~-Var de komma si snacka de.

~F& de nagot sd tacka de.

~Hur manga ganger?
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Diverse
Bildhuggarleken

"Bildhuggaren" dvs en av deltagarna ordnar de
ovriga, benamndes "“statyer". Nir bildhuggaren
ropar:

-Mastaren &r borta!
far alla statyerna springa omkring. Nir han se-
dan ropar:

-Méstaren &r hemmal
méste alla sd snabbt som mdjligt intaga ur-
sprunglig position. Den staty som l3ter sig "for-
stenas" sist far lamna pant.

( {,_—"' Vz.:\
& >
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Skuggleken

Mar stdller nagra tanda 1ljus framfdr en vit
vagg. Mellan 1jusen och vaggen sdtts en stol sa
att man kan passera diar emellan. En av deltagar-
na satter sig med ansiktet vant mot vaggen. De
ovriga klar ut sig och sdker p& alla satt oka
eller minska sin lingd. S& spatserar hela s3ll-
skapet en och en fram mellan 1jusen och den
sittandes rygg. Denne skall nu gissa vem som
passerar bakom ryggen genom att titta pad skug-
gan pé vaggen. S& fort nagon blivit avslé jad

méste denne intaga den sittandes plats.

Leken finns upptagen i "Den glade Barnavannen'
fran 1860.
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Bolta bock

En person sitter pd en stol och forestdller
bock. De andra staller sig bakom bocken och
boltar (bultar) honom i tur och ordning i ryg-
gen, sticker upp ett antal av sina fingrar ba-
kom "bockéns" huvud och sager:
-Bolta, bolta bock hur mdnga horn star hir
upp?
Om bocken svarar ratt, byter han plats med den
boltande och sd fortsdtter leken.

Ta juldockan

En juldocka gor man av ett knippe ladnghalm, som
viks pi mitten. Man knyter om strax under vik-
ningen och formar tre ben sd att dockan kan stéa
stadigt.

Den som skall ta dockan ldgger sig pd rygg.
Dockan placeras bakom hans huvud. Han ska nu
kasta benen bakdt, fanga dockan mellan fdtterna
och kasta ivdg den s& langt han kan.

Man kan ocksd tdvla om vem som kastar langst.
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